Mit Oberon programmieren beginnen
Wie starte ich Oberon?

Unter Solaris

Offne die Console iiber die Startleiste am unteren Bildschirmrand. Dann
erscheint ein Fenster, in welchem Du Befehle eingeben kannst. Gib in diesem
schwarzen Fenster den Befehl oberons ein. Danach erscheint Oberon.

Zuhause

Zuhause kannst Du natiirlich die entsprechende Version selbst installieren. Fiir
Windows empfiehlt es sich, Oberon for Dummies (findet man auf der Oberon
Homepage) zu installieren.

Ein weiteres Produkt (fiir Windows) gibt es von der Universitit Linz, welches
ein wenig einfach zu bedienen ist. Das Programm heisst POW! und Ihr findet
auf der Seite von Adrian Egli mehr Informationen dazu.

Was befindet sich wo auf der Oberfliche?

Die Oberon Oberfliche ist vergleichbar mit dem Desktop in Windows. Es
befinden sich gleich nach dem Start drei ge6ffnete Fenster.

Links ist ein Fenster mit Begriissungstext geoffnet.

Rechts oben ist das System. Log Fenster, welches wie eine Konsole verwendet
wird.

Rechts unten ist so etwas wie ein Werkzeugkasten, mit welchem man zum
Beispiel den Compiler kompilieren lassen kann.

Links unten sieht man ein kleines Quadrat, das vier geteilt ist. Es stellt vier
Desktops dar. Du befindest Dich immer auf jenem, welcher schwarz gefarbt ist.
Man braucht diesen eigentlich erst, wenn man sehr routinierter Benutzer der
Oberon Systems ist.

Alle ausfithrenden Mausklicks in Oberon haben mit der MITTLEREN
MAUSTASTE zu erfolgen, andernfalls passiert nicht viel.
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Welcome to the Windows implementation of Oberan System 3, Please take
a few minutes and read this document to the end, before you experiment
further with Qberan — It is vary likely that Oberon's user intarface s vary
different from what you are used to, and you will save yourseli some
frustration by reading these instructions first.
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<—This is the Scroll Bar

In order to scroll forward, move the mouse into the Scroll Bar next to the
ling that you wish to mave ta the top of the windows. Then click the (left)
mouse button. Scroll backward by pressing the right mouse button whilz Taols

the mouse is in the scroll bar. If you have a #acintash computer, press the System.Tool Netwaork.Tool Cliphoard. Tool
"option” key an your keyboard instead. Compress.Tool  AsciiCoder.Taal  Decaders Tool
If your monitor is too small for viewing a document in its entivety,
repeatedly middle mouse click on the "Grow” button in the menubar shove
until the weindaw is grown to an adequate size, Clasing the windaw by Oither
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Getting Started

A ot of documentation is supplied in this distribution. If you are new to the
Oberon System, we recommend you to read the Introduction supplied with
this release. It will give you a general idea of the Oberon language, the
Obsron system and  contains a short Interactive tutoril that lusiates
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Links: Arbeitsfldche mit den Dokumenten

Wenn Du im Werkzeugfenster mit der mittleren Maustaste auf New Text
driickst, erscheint auf der Arbeitsfliche das Textfenster einer Datei. Du kannst
die Datei benennen, indem Du auf die leere Titelleiste mit der linken Maustaste
klickst und danach den Namen inklusive Erweiterung eingibst. Speichern
kannst Du diese Datei, indem Du mit der mittleren Maustaste auf das Store des
Fensters klickst:
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PROCEDURE starten=();
BEGIN

Unten drinnen kannst Du Text eintippen. Zum Beispiel den Quellcode eines
Moduls.



Rechts oben: Das System-Log

Rechts oben ist das Fenster, in welchem man kompiliert und ausfiithrt. Man
tippt etwas ein und klickt anschliessend mit der mittleren Maustaste drauf, um
es auszufithren.

PNy Wi HL e Dullut:r.k.LlrrI[.lIIt:
Builder.Compile hallo.Atod N I compiling Hallo new
— Hﬁllu.startenR

Auch die Ausgaben der Module findest Du hier, und die Fehlermeldungen der
Compilers werden auch in diesem Fenster ausgegeben.

Rechts unten: Werkzeuge

Es konnen verschiedene Werkzeugpaletten angezeigt werden, indem man mit
der mittleren Maustaste auf die einzelnen zur Auswahl stehenden
Palettennamen Kklickt:
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Wie erstelle & kompiliere ich ein Modul? Wie fiihre ich es aus?

1. Neues Dokument erstellen

Klicke im Werkzeug-Fenster (rechts unten) mit der mittleren Maustaste auf New
Text:
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2. Dokument benennen und mit Quellcode fiillen

Klicke mit der linken Maustaste auf die leere linke obere Ecke und tipp dann
den Modulnamen gefolgt von .Mod ein. Achtung - verwende das grosse M.
Danach kannst Du Quellcode unten eingeben:
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= | MODULE Hallo:
IMPORT Cut;
FPROCEDURE startens0);
BEGIN
Cut.5tring("Hallo Hacker!");
EMD starten;
BEGIN
I EMD Hallo,

Zur Ubung kannst Du alles so abschreiben. Es wird dann auch funktionieren,
wenn Du keine Tipfehler gemacht hast.

3. Dokument speichern

Klicke dann mit der mittleren Maustaste auf den Knopf Store:
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4. Modul kompilieren

Wenn Du einen Namen gegeben, den Quellcode eingegeben und das Ganze
gespeichert hast, kannst Du ein erstes Mal versuchen zu kompilieren. Tippe
dazu im System-Log Fenster Builder.Compile und dann den Namen der
Datei die kompiliert werden soll ein. Am Schluss dann noch ~. Danach klickst
Du auf das Ganze mit der mittleren Maustaste:
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Builder.Compile hallo.fod ~
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Dann kommen irgendwelche Meldungen, unter anderem auch Kompilierfehler:

Builder.Compile

compiling Hallo {in use) 70 fin use)

5. Modul beziehungsweise eine Prozedur davon ausfiihren

Jetzt mochten wir die Prozedur starten vom Modul Hallo ausfithren. Dazu
gibst Du Folgendes im System-Log Fenster ein und klickst mit der mittleren
Maustaste darauf:



compiling Hallo new

— | Hallp.starten ~
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6. Antwort auf dem Bildschirm finden

Die Prozedur gibt dann "Hallo Hacker!" zuriick:
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Hallo.starten ~Hallo Hacker!

So einfach ist das Ganze! Versucht das auch einmal selbst aus, dann habt Ihr es
fiir die spateren Ubungen im Griff.



