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Definitionen ok

Beispiele fehlten haufig

Programmierteil schlecht
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¢ Korrektur studieren
* mit Losung vergleichen
¢ meine Skripte lesen

e Repetition in den nichsten beiden Ubungsstunden

l Blick auf ein riesiges Programm

.ktorientierung

Aufteilung des gesamten Problems in viele kleine einfachere
Probleme

—

—
immer noch Monster, aber weniger gefahrlich, wenn man
sie (Klassen) im Griff hat...

e




Teilprobleme sind miteinander verbunden

Drucken

Abstraktion

was muss die Toolbar alles kénnen?
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¢ Schaltflachensymbole anzeigen
¢ etwas machen, wenn Schaltflachensymbole
angeklickt werden

was miissen Schaltflaichensymbole alles konnen?

e markiert sein, wenn aktiv

Abstraktion in Eiffel

jede Einheit ist in Eiffel definiert durch eine Klasse

class TOOLBAR

feature
-- was die TOOLBAR alles kann
zeige_Schaltflaechensymbole is

do
--tu‘dies und das...
end
fuege_Schaltflaecchehinzu( welche: SCHALTFLAECHE) is
do
-- entsprechende Dinge vornehmen...
end
-- USw.

end




Klassen und deren Objekte

jede Klasse ist eine Definition der Menge von moglichen
Objekten:

e sie definiert, welche Zustande das Objekt annehmen kann
z.B. Objekte der Klasse INTEGER konnen alle
natiirlichen ganzen Zahlen als Zustand annehmen

e sie definiert das Verhalten
z.B. Objekte der Klasse INTEGER haben das Feature out,
welches immer den Zustand des Objektes zuriickgibt

Objekte erstellen

meine_Route : ROUTE

wir wollen jetzt, dass die Entity meine_Route auf ein
neues Objekt der Klasse ROUTE zeigt:

create meine_Route o
geht nicht, weil wir bei der Definition von ROUTE sehen:

class ROUTE create make_route
feature make_route( seg : ROUTE_SEGMENT ) ... usw.

ROUTE will also immer mit make_route kreiert werden:

create meine_Route.make_route( ein_Segment )

ein feature call

feature
meine_Route : ROUTE
ein_Segment : ROUTE_SEGMENT
mach_etwas is
do
create meine_Route.make_route( ein_Segment )
end

geht das?
ein_Segment zeigt noch auf kein Objekt — also auf Void

was passiert?




eine Vorbedingung wird verletzt

class interface ROUTE create make_route
feature make_route( seg : ROUTE_SEGMENT )

-- create route with first route segment set to ,seg*
require

seg /= Void

.. USTD.

seg ist in diesem Aufruf gleich Void!

die Bedingung wird verletzt — das Programm halt an!

ein_Segment kreieren

feature
meine_Route : ROUTE
ein_Segment : ROUTE_SEGMENT
mach_etwas is
do
create meine_Route.make_route( ein_Segment )

end

Kompilieren

feature
meine_Route : ROUTE
ein_Segment : ROUTE_SEGMENT
mach_etwas is
do
create meine_Route.make_route( ein_Segnent )
end

feature) meine_Routel:IROUTd ein_Segment‘:!E

=P 1was kommt nach diesem Begriff?




.us-Naur-Form

John Backus Peter Naur

Backus und Nauer haben sich beim Erstellen von Compiler
mit einer Notation fiir Grammatiken beschéftigt




